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Anleitung Photoshop Dateien

Nachdem du die „.zip“-Datei heruntergeladen hast, entpacke sie zuerst. Öffne anschließend die Datei mit der Endung 
„.psd“.

Sobald du die Photoshop-Datei geöffnet hast, findest du unten rechts den Abschnitt „Ebenen“. Durch Ein- und Ausblenden 
der verschiedenen Ebenen kannst du das Bike nach deinen Wünschen gestalten.

1. Ändern der Farbe des Bikes
Gehe zunächst zur Ebene „Body Colour“. Darunter siehst du den Effekt „Farbüberlagerung“. Klicke doppelt auf „Farbüber-
lagerung“. (Abbildung 1)

Dadurch öffnet sich das Effektfenster. Klicke bitte auf das Farbfeld, wähle die gewünschte Farbe aus und bestätige mit 
„OK“. (Abbildung 2)

Abbildung 1 Abbildung 2

2. Arbeitsfläche ändern:
Auf der Ebene “Beverage” (je nachdem welches Bike du gestaltest), findest du den Ordner “HPL Decore” Öffne diesen und 
wähle das gewünschte Dekor aus, in dem du die Ebenen mit dem “Augensymbol” aktivierst (Abbildung 3).

Abbildung 3
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3. Logo hinzufügen:
Öffne den Ordner auf der Ebene „Branding“. In diesem Ordner findest du 2 Ebenen, „Front Side“ und „Client Side“. Doppel-
klicke auf eine der Ebenen (Abblidung 4). Dadurch öffnet sich ein neues Photoshop-Fenster. Hier kannst du dein individu-
elles Logo platzieren. (Abblidung 5)

Wichtig: Nachdem du das Logo platziert hast, speichere die Datei (Datei - Speichern) und schließe das Photoshop-Fens-
ter mit dem Logo. 

Wiederhole den Vorgang mit der zweiten Ebene.

CLIENT SIDE
FRONT SIDE

Abbildung 4 Abbildung 5
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4. Addons:
Unter dem Ordner “ADDONS” hast du die Möglichkeit zusätzliche Optionen wie z.B. einen Rattankorb oder ein IPad hinzu-
zufügen (Abbildung 6).

Abbildung 6


